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PROLOGO

La Federacion Internacional de Tenis (ITF) es el organismo rector del juego del tenis, incluyendo tenis
de playa, y sus obligaciones y responsabilidades incluyen la proteccion de la integridad del juego a
través de la determinacion de las Reglas del Tenis de Playa.

Para cumplir con estas obligaciones la ITF ha designado un Comité de Tenis de Playa que observa
continuamente el juego y sus reglas, y recomienda cambios cuando lo considera necesario al Comité
de las Reglas del Tenis Consejo de Administracion de la ITF, que a su vez hace recomendaciones al
Consejo de Administracidon de la ITF, quien es la autoridad responsable en ultima instancia para
efectuar cualquier cambio de las Reglas del Tenis de Playa.

El apéndice VI enumera todos los métodos de puntuacion alternativos conocidos y aprobados.
Ademas, por su propia cuenta o cuando lo soliciten una o varias partes interesadas, la ITF podrd
aprobar ciertas variaciones de las reglas para ponerlas a prueba solamente en un nimero limitado de
torneos o eventos, o durante un periodo limitado. Dichas variaciones no se incluyen en las reglas
publicadas y requieren un informe a la ITF a la conclusion del experimento autorizado.

Nota: Salvo que se indique lo contrario, toda referencia al género masculino en estas Reglas del Tenis
de Playa de la ITF incluye el género femenino.

Nota: Si hubiere inconsistencias entre la version en inglés y las Reglas de Tenis de Playa traducidas a
otros idiomas, prevalecerd la version en inglés.

Las Reglas del Tenis de Playa del ITF 2023 1



TTFe
e BeachTennis

Reglal. LAPISTA O CANCHA
La pista o cancha sera un rectangulo de 16.0 m de largo, y para los partidos de dobles, 8.0 m de ancho.
Para los partidos de individuales la pista serd de 4.5 m de ancho.

La pista estara dividida en su mitad por una red suspendida de una cuerda o un cable metalico cuyos
extremos estardn fijados a la parte superior de dos postes o pasaran sobre la parte superior de dos
postes a una altura minimum de 1.7 m por los eventos femeninos, de dobles mixto y Juniors, y 1.8 m
por los eventos masculinos. en i

La red debera llenar completamente el espacio entre los dos postes de la red y deberd ser de malla
suficientemente pequefia para garantizar que una pelota no pueda atravesarla. La altura de la red
debera ser la misma en todas sus partes. Habrd una banda cubriendo la cuerda o el cable metélico y
la parte superior de la red.

No se modificara la altura de la reden ningin momento durante el transcurso de un evento.

Debido al trabajo adicional que requiere cambiar la altura de la red, no debe haber una pista exclusiva
para mujeres/hombres.

) El didmetro maximo de la cuerda o cable metalico sera de 0,8 cm.
) La banda tendrd entre 5 cm y 6,35 cm de profundidad en cada lado.

Las lineas de la pista tendran un ancho de entre 2,5 cm y 5 cm, excepto las lineas de fondo, que podran
tener un ancho de hasta 10 cm.

Las lineas que limitan los extremos de la pista se denominan lineas de fondo y las lineas que limitan
los costados de la pista se denominan lineas laterales.

Todas las medidas de |a pista se tomardn por la parte exterior de las lineas. Todas las lineas de la pista

seran del mismo color para que contrasten claramente con el color de la superficie. Todas las lineas
deben ser claramente visibles antes del comienzo de cada punto.

Las medidas de la pista pueden alterarse durante un punto debido al movimiento natural de las lineas
en la arena, pero todas las lineas deben volver a su posicidn original antes del comienzo de cada punto.

En el Apéndice X, encontrara sugerencias sobre como marcar una pista.

Las medidas de las pistas que también estan aprobadas para el juego conforme a estas Reglas del Tenis
de Playa figuran en los Apéndices | y VIII.

Regla2. SUPERFICIE DE JUEGO
El terreno debe estar compuesto de arena nivelada, lo mas plana y uniforme posible, libre de rocas,
conchas y cualquier otro objeto irregular. La superficie de juego no debe presentar ningin peligro de

lesién para los jugadores.

Nota: En el Apéndice X, encontrard lineamientos sobre cdmo marcar una pista.

Las Reglas del Tenis de Playa del ITF 2023 2
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Regla3. ACCESORIOS FIJOS PERMANENTES

Los accesorios fijos de la pista incluiran los obstaculos del fondo y a los costados, los espectadores, los
palcos y asientos de los espectadores, todos los otros objetos fijos alrededor y sobre la pista, ademas
del juez de sillay los jueces de linea cuando estén en sus respectivos lugares.

Reglad. LA PELOTA

Las pelotas Stage 2 (es decir, de baja compresién), como se indica en la edicién actual de ITF Approved
Tennis Balls, Classified Surfaces & Recognised Courts (Pelotas de tenis aprobadas por la ITF, superficies
clasificadas y pistas reconocidas), estan autorizadas para el juego.

Las pelotas, que se han aprobado para el juego conforme a las Reglas del Tenis de Playa, deben
ajustarse a las especificaciones estipuladas en el apéndice Il

Los organizadores de una competiciéon deben anunciar por adelantado lo siguiente:

a. el nimero de pelotas a utilizarse en el juego (2, 3, 4 0 6);
b. la politica de cambio de pelotas, si la hubiese.

Los cambios de pelotas, si los hubiese, se pueden hacer:

i. después de un nimero determinado impar de juegos, en cuyo caso el primer cambio de
pelota del partido se realizarad dos juegos antes que en el resto del partido, teniendo en
cuenta el calentamiento. Un juego de muerte subita cuenta como un juego para el cambio
de pelota. No se hara un cambio de pelota al principio del juego de un muerte subita. En
dicho caso, el cambio de pelota se retrasara hasta el comienzo del segundo juego del set
siguiente; o

ii. al principio de un set.

Si una pelota se rompe durante el juego se repetird el punto.

Nota: Toda pelota que se vaya a usar en un torneo y se utilice conforme a las Reglas del Tenis de Playa
debe estar incluida en la lista oficial de pelotas Stage 2 aprobadas de la ITF que publica la Federacion
Internacional de Tenis.

Regla5. LA RAQUETA
Las raquetas, que se han aprobado para el juego conforme a las Reglas del Tenis, deben ajustarse a
las especificaciones estipuladas en el apéndice Il.

La Federacién Internacional de Tenis decidira cuestiones sobre si una raqueta o prototipo se ajusta a
las especificaciones del apéndice Il o si se aprueba en el juego. Dicha resolucién puede ser tomada por
su iniciativa propia o siguiendo la solicitud de una parte que tenga un interés genuino en el juego,
incluidos un jugador, un fabricante de equipo de tenis o una asociaciéon nacional o cualquiera de sus
miembros. Tales resoluciones y solicitudes serdn hechas de acuerdo con los Procedimientos de
Revisién y Consideracion de la Federacidn Internacional de Tenis que sean aplicables (ver | apéndice
XI).

Caso 1: (Se permite que un jugador utilice mds de una raqueta durante el juego?
Decision: No.

Caso 2: iUn jugador puede modificar las caracteristicas de juego de una raqueta?

Decision: Si, excepto cuando lo prohiban especificamente los organizadores del evento o cuando la
alteracion haga que la raqueta no cumpla con el Apéndice Il.
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Caso 3: éUn jugador puede utilizar una raqueta encordada?
Decision: No.

Regla6. PUNTUACION EN UN PARTIDO
Se puede jugar un partido al mejor de tres sets (un jugador o equipo necesita ganar dos sets para
hacerse con el partido). El formato de puntaje elegido debe anunciarse antes del evento.

Regla 7. PUNTUACION EN UN SET

El puntaje en un set se realizara utilizando el método de "Set con muerte subita". El primer jugador o
equipo que gane seis juegos ganara el “set”, siempre que haya un margen de dos juegos sobre el
oponente. Si el marcador alcanza los seis juegos iguales para ambos, se jugara un muerte subita.

En caso de empate a un set, se llevard a cabo un juego de muerte subita para decidir el partido. Este
juego con muerte subita reemplaza al set decisivo final. El jugador/equipo que gane los primeros diez
puntos ganard la muerte subita y el partido, siempre que la diferencia con el (los) adversario(s) sea de
dos puntos.

Se pueden encontrar otros métodos de puntuacién permitidos en el apéndice VI.

Regla 8. PUNTUACION EN UN JUEGO

En ausencia de un juez de silla, el puntaje del partido deberd ser anunciado por el servidor antes del
comienzo de cada punto.

a) Juego normal “sin ventaja”
En un juego normal se puntla de la siguiente manera, y siempre se canta el tanto del servidor que
realiza el saque en primer lugar:

ningun punto - “cero”
primer punto - “15”
segundo punto - “30”
tercer punto - “40"
cuarto punto - “juego”

” (ll

Si cada equipo gana tres puntos, el puntaje es “Iguales” (“Deuce”) y se jugard un punto decisivo. El

equipo que gane el punto decisivo ganara el juego.

b) Juego de muerte subita

Durante el juego de muerte subita, se cantan los puntos “cero”, “1”, “2”, “3”, etc. El primer jugador o
equipo que obtenga siete puntos gana el “juego” y el “set”, siempre que haya un margen de dos
puntos por encima del contrario. Si es necesario, el juego de muerte subita continuard hasta que se
consiga ese margen.

IM

El jugador al que le toque sacar sera el servidor del primer punto del juego de muerte subita. Los dos
puntos siguientes los servira el contrario u el jugador del equipo contrario al que le toque servir
después. Después de esto, cada jugador o equipo servira alternativamente dos puntos consecutivos
hasta el final del juego de muerte subita (en dobles, la rotacidn del servicio dentro de cada equipo
continuara en el mismo orden mantenido durante el set).

El jugador o equipo al que le toque servir primero en el juego de muerte subita sera el restador en el
primer juego del set siguiente.

Se podran utilizar los métodos de tanteo descritos en el Apéndice VI de las Reglas del Tenis de Playa,
siempre que el que se vaya a utilizar se anuncie con antelacién al evento.

Las Reglas del Tenis de Playa del ITF 2023 4
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Regla9. SERVIDORY RESTADOR

Los jugadores o equipos se situaran en lados opuestos de la red. El servidor es el jugador que pone la
pelota en juego en primer lugar. El jugador/equipo que esté preparado para devolver la pelota servida
por el servidor sera el receptor.

Antes del comienzo de cada punto, los receptores tomardn primero sus posiciones, seguidos a
continuacién por el servidor, que luego efectuara el saque. El/los receptores no podran alterar
significativamente sus posiciones entre siy con respecto al servidor una vez que este haya elegido su
posicién hasta que la pelota esté en juego. En todos los partidos, debera aplicarse la regla de la Zona
Prohibida de Devolucidon del Servicio (ver Apéndice 1), segun la cual el/los receptores/es no tocaran
ninguna parte de la pista dentro de la zona prohibida hasta que la pelota esté en juego.

Caso 1: ¢Se permite a los miembros del equipo de dobles receptor ubicarse fuera de las lineas de la
pista?

Decision: Si. Los miembros del equipo de dobles receptor pueden ocupar cualquier posicion dentro o
fuera de las lineas en el lado receptor de la red.

Caso 2: ¢El compaiiero del jugador que efectua el saque puede colocarse en una posicion que impida
la vision de los miembros del equipo de dobles que devuelven el saque?

Decision: Si. El compafiero del jugador que saca puede ocupar cualquier posicion dentro o fuera de las
lineas en el lado receptor de la red.

Caso 3: ¢Un jugador perderd el punto si cruza la linea imaginaria en la extension de la red, antes o
después de golpear la pelota?

Decision: No. Un jugador solo perderd el punto si toca el drea de juego del equipo contrario mientras
la pelota estd en juego.

Case 4: ¢Se permite que un miembro de un equipo de dobles juegue solo contra sus oponentes?
Decision: No.

Caso 5: iPuede un receptor pasar por delante de su compafiero y devolver el saque?
Decision: Si. Una vez que la pelota estd en juego (el servidor ha golpeado la pelota), los receptores
pueden moverse en cualquier direccion y cualquiera de los jugadores puede devolver el saque.

Caso 6: ¢Un receptor puede correr hacia delante para bloquear un saque?

Decision: Si. Siempre que a) el movimiento del jugador no se considere una distraccion para el
adversario (Impedimento), b) la pelota haya cruzado la red antes de que el receptor la golpee, y c) el
receptor no toque ninguna parte de la pista dentro de la Zona Prohibida de Devolucion del Servicio
hasta que la pelota esté en juego (ver Apéndice |).

Regla 10. ELECCION DE LADOS Y SERVICIO
La eleccidn de lados y el derecho a ser servidor o restador en el primer juego se decidiran por sorteo
antes de que comience el calentamiento. El jugador o equipo que gane el sorteo puede elegir:

a. ser el servidor o el restador en el primer juego del partido, en cuyo caso el oponente elegira el
lado de la pista para el primer juego del partido; o

b. ellado de la pista para el primer juego del partido, en cuyo caso el oponente elegira si desea ser
servidor o restador para el primer juego del partido; o

C. que sea suoponente quien haga una de las elecciones anteriores.

Las Reglas del Tenis de Playa del ITF 2023 5
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Caso 1: ¢Tienen ambos jugadores o equipos derecho a una nueva eleccion si se pospone o para el
calentamiento y los jugadores abandonan la pista?

Decision: Si. El resultado del sorteo original se mantiene, pero ambos jugadores o equipos pueden
hacer nuevas elecciones.

Regla1l. CAMBIO DE LADOS

El jugador/equipo cambiaran de lado al final del primer, tercer y siguientes juegos impares de cada
set. El jugador/equipo también cambiaran de lado al final de cada set a menos que el nimero total de
juegos en ese set sea par, en cuyo caso El jugador/equipo cambiaran de lado al final del primer juego
del set siguiente.

Durante el juego de muerte subita El jugador/equipo cambiaran de lado después del primer punto, y
a partir de entonces, cada cuatro puntos.

Regla12. LA PELOTA EN JUEGO
A menos que se cante una falta o un let, la pelota estd en juego desde el momento en que el servidor
realiza el saque, y permanece en juego hasta que se decida el punto.

Regla13. LA PELOTA TOCA UNA LINEA

Si una pelota toca una linea, se considera que cae dentro del campo de juego limitado por esa linea.
En caso de que haya un cambio en la posicidn de cualquier linea, antes del comienzo de un punto, un
jugador/equipo puede solicitar al juez de silla que tense la linea (esto puede hacerlo un jugador en el
caso de un partido sin juez de silla), pero cualquier ajuste de este tipo no afectara al resultado de
ningun punto anterior.

Regla 14. LA PELOTA TOCA UN ACCESORIO FIJO PERMANENTE U POSTE DE LA RED
Si la pelota en juego toca un accesorio fijo permanente u el poste de la red antes de que caer sobre el
terreno, el jugador que lanzé la pelota pierde el punto.

Regla 15. ORDEN DEL SERVICIO O SAQUE
Al término de cada juego, el(los) restador(es) se transformara en servidor(es) y el(los) servidor(es) se
convertird en el restador del juego siguiente.

En el juego de dobles, el equipo al que le toque servir en el primer juego de cada set decidira cual
miembro de ese equipo lo hara en ese juego. De manera similar, antes de que comience el segundo
juego, sus oponentes decidiran qué jugador realizard el servicio en ese juego. El compafiero del
jugador que sirvid en el primer juego efectuara el saque en el tercer juego y el compaiero del jugador
que sirvié en el segundo juego lo hara en el cuarto. Esta rotacion continuard hasta el final del set.

Regla 16. ORDEN DE LA RECEPCION EN DOBLES
La pelota servida por el servidor puede ser devuelta por cualquier jugador (receptor) en el lado
opuesto de la red.

Regla 17. EL SERVICIO O SAQUE

Inmediatamente antes de comenzar el saque, el servidor se pondra con ambos pies situados detras
de la linea de fondo (es decir, lo mas alejados de la red) y dentro de las prolongaciones imaginarias de
la linea lateral.

Entonces, el servidor lanzard la pelota al aire con la mano en cualquier direccién y la golpeara con la
raqueta antes de que toque el suelo. Se considerard que se ha ejecutado el servicio en el momento en
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que el jugador da un raquetazo, lo mismo si toca la pelota como si falla al intentarlo. Un jugador que
solamente usa un brazo puede utilizar la raqueta para lanzar la pelota.

Caso 1: Si al efectuar el saque, el servidor lanza dos o mds pelotas al aire en lugar de una, éel servidor
pierde el punto?

Decision: En la primera ocasion, se pedird un let y el servidor sacard de nuevo. En la sequnda ocasion,
y en cualquier otra posterior, la accion se considerard deliberada y el servidor perderd el punto.

Regla 18. EL SERVICIO O SAQUE
Al efectuar el saque, el sacador puede ubicarse en cualquier lugar detras de la pista.

La pelota servida deberd pasar por encima de la red antes de que un restador la devuelva.

No habrd un segundo servicio.
En la prueba de dobles mixtos, los jugadores masculinos sacaran por debajo del brazo.

Regla 19. FALTA DE PIE
Durante la ejecucién del saque, el servidor no:

cambiara su posicién andando o corriendo, aunque se permitirdn leves movimientos de los pies; ni
tocard con ninguno de los pies la linea de fondo o la pista; ni
tocard con ninguno de los pies el area fuera de la extensidon imaginaria de la linea lateral.

Si el servidor infringe esta regla entonces cometera una “falta de pie”.

Caso 1: (Se permite que el servidor no tenga uno de los pies o ambos sobre el terreno?
Decision: Si.

Caso 2: ¢Es una falta si el pie de apoyo/delantero del servidor toca la linea de fondo durante el
movimiento de servicio?

Decision: Si. No se permite que ninguno de los pies toque la linea de fondo durante el movimiento de
servicio (hasta que el servidor haya golpeado la pelota).

Caso 3: ¢Es una falta si la linea de fondo se mueve debido a la arena que el servidor empuja durante el
movimiento de servicio?
Decision: No.

Caso 4: (Es falta si el pie del servidor pasa por debajo de la linea de fondo?
Decision: Si. El drea bajo la linea de fondo forma parte de la pista. El pie del servidor no puede tocar la
linea de fondo ni la pista durante el movimiento de saque.

Regla 20. FALTA EN EL SERVICIO
El servicio es una falta si:

el servidor infringe las reglas 16, 17, 0 18; o si

el servidor no golpea la pelota al intentar hacerlo; o si

la pelota servida toca un accesorio fijo permanente, el palo de individuales o el poste de la red
antes de que caer sobre el terreno; o si

d. la pelota servida toca al servidor o al compafiero del servidor o cualquier cosa que ellos (el
servidor y su compafiero) lleven puesto o tengan en la mano.

o
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Caso 1: Después de lanzar una pelota al aire con la mano para efectuar el saque, el servidor decide no
tocarla y la recoge. ¢ Ha cometido una falta?

Decision: No. Se permite que un jugador que lanza la pelota al aire y después decide no golpearla la
recoja con la mano o con la raqueta, o dejarla caer al suelo.

Regla21. CUANDO HAY QUE SERVIR Y RECIBIR

El servidor no efectuard el saque hasta que el (los) restador(es) no esté preparado. No obstante, el
(los) restador(es) debe jugar al ritmo razonable del servidor y estara listo para recibir el servicio cuando
el servidor lo esté para efectuarlo.

Se considerard que un restador esta listo para el juego si intenta devolver el servicio. Si se demuestra
que el restador no estd preparado, entonces no se puede cantar que el servicio es una falta.

Regla22. ELLETEN EL SERVICIO
Una pelota servida que toca la red o la banda y continda por encima de la red esta en juego (regla sin
let).

Regla 23. ELLET
En todos los casos en los que se cante un let se volverad a jugar el punto.

Caso 1: Si se rompe la pelota durante el juego de un punto, ¢se debe cantar let?
Decision: Si.

Caso 2: Si, durante el juego de un punto, una de las lineas del drea de juego se rompe o se desprende,
ése debe cantar let?
Decision: Si.

Caso 3: Si uno de los miembros del equipo de dobles que recibe la pelota no estd preparado en el
momento del saque, ése debe cantar let?
Decision: Si.

Regla24. UN JUGADOR/EQUIPO PIERDE EL PUNTO
Un jugador/equipo pierde el punto si:

o

Un jugador/miembro de un equipo de dobles comete una falta al servir; o si

b. La pelota toca el suelo dentro del area de la pista en su lado de la red; o si

c. Unjugador/miembro de un equipo de dobles devuelve la pelota de tal manera que toca el suelo
o un objeto, fuera del campo de juego correcto; o si

d. Unjugador/miembro de un equipo de dobles devuelve la pelota en juego de tal manera que antes
de tocar el suelo, toca un accesorio fijo permanente u el poste de la red; o si

e. Unjugador/miembro de un equipo de dobles para o retiene deliberadamente la pelota en juego
sobre su raqueta o la toca deliberadamente con su raqueta mas de una vez; o si

f.  Un jugador/miembro de un equipo de dobles o la raqueta, ya esté en su mano o no, o cualquier
cosa que él lleve puesto o use toca la red, los postes de la red, la cuerda o el cable metilico, la
banda, o el campo de juego del contrario en cualquier momento mientras la pelota esta en; o si

g. Un jugador/miembro de un equipo de dobles la pelota antes de que ella haya pasado sobre la
red; o si

h. la pelota en juego toca a un jugador/miembro de un equipo de dobles o cualquier cosa que dicho
jugador lleve puesto o porte, excepto la raqueta; o si

i. lapelota en juego toca una raqueta cuando un jugador no la tiene en la mano; o si

j. Ambos miembros de un equipo de dobles tocan la pelota al devolverla; o si
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k. Un jugador del equipo que recibe o sirve toca cualquier parte de la pista dentro de la Zona
Prohibida de Devolucién del Servicio antes de que la pelota esté en juego (ver Apéndice 1).

Caso 1: Un miembro del equipo de dobles que recibe toca la red antes de que la pelota que ha sido
servida toque el suelo fuera de la pista correcta. ¢ Cudl es la decisidon correcta?

Decision: El equipo de dobles receptor pierde el punto porque uno de ellos toco la red mientras la pelota
estaba en juego.

Caso 2: éPierde el punto un equipo de dobles si cruza una linea imaginaria en la extension de la red
antes o después de golpear la pelota?

Decision: El equipo de dobles no pierde el punto en ninguno de los dos casos, siempre que un miembro
de ese equipo de dobles no toque el campo del equipo contrario.

Caso 3: Un jugador lanza la raqueta contra la pelota en juego. Tanto la raqueta como la pelota caen
en la pista en el lado de la red del equipo de dobles contrario y los miembros del equipo de dobles
contrario no pueden alcanzar la pelota. ¢ Qué equipo de dobles gana el punto?

Decision: El equipo de dobles que lanza la raqueta contra la pelota pierde el punto.

Caso 4: Una pelota que acaba de ser servida golpea a cualquiera de los miembros del equipo de dobles
que la recibe antes de tocar el suelo. ¢ Qué equipo de dobles gana el punto?
Decision: El servidor gana el punto.

Caso 5: Un miembro de un equipo de dobles que se encuentra fuera de la pista golpea la pelota o la
atrapa antes de que toque el suelo y reclama el punto porque la pelota iba definitivamente fuera de la
pista correcta.

Decision: El equipo de dobles pierde el punto, a menos que sea una buena devolucion, en cuyo caso el
punto continua.

Regla 25. UNA DEVOLUCION BUENA

Una devolucién es buena si:

a. la pelotatocalared, los postes de la red, los palos de individuales, la cuerda, el cable metalico, la
faja o la banda, con la condicion de que pase por encima de cualquiera de ellos y toque el suelo
dentro del campo de juego correspondiente; o si

b. la pelota se devuelve por la parte externa de los postes de la red, ya sea por encima o por debajo
del nivel superior de la red, con la condicidn de que toque el suelo dentro del campo de juego
correspondiente; o si

c. la raqueta de un jugador pasa por encima de la red después de haber golpeado la pelota que
estaba en su propio lado de la red y la pelota toca el suelo en el campo de juego correcto; o si

d. un jugador/miembro de un equipo de dobles devuelve la pelota en juego y ésta golpea a otra
pelota que estd en el suelo del campo de juego correspondiente.

Regla 26. MOLESTIA A UN JUGADOR
Si al efectuar un golpe un jugador es obstaculizado o estorbado por un acto deliberado de su contrario,
eso jugador/equipo ganara el punto.

No obstante, se repetird el punto si el golpe de un jugador es obstaculizado por un acto involuntario
de su oponente u oponentes, o por cualquier obstaculo fuera del control del jugador (que no sea un

accesorio fijo permanente).

Caso 1: (Es un golpe doble involuntario una molestia?
Decision: No.

Las Reglas del Tenis de Playa del ITF 2023 9



ITF®

BeachTennis

Caso 2: Un jugador/miembro de un equipo de dobles dice que ha parado el juego porque él pensaba
que a su oponente lo estaban estorbando u obstaculizando. ¢ Es esto una molestia?
Decision: No, el jugador/equipo de dobles pierde el punto.

Caso 3: Una pelota golpea a un pdjaro que vuela sobre la pista. (Es esto una molestia?
Decisidn: Si, se jugard el punto de nuevo.

Caso 4: Durante el juego de un punto, una pelota u otro objeto que estaba en el campo del
jugador/equipo de dobles cuando se comenzd a jugar el punto obstruye un de los jugadores. ¢Es una
molestia?

Decision: No.

Caso 5: ¢Ddnde se permite que estén situados el compafiero del servidor y los miembros del equipo de
dobles receptor?

Decision: El compariero del servidor y los miembros del equipo de dobles receptor pueden adoptar
cualquier posicion en su propio lado de la red, dentro o fuera de la pista, siempre que no toquen
ninguna parte de la pista dentro de la Zona Prohibida de Devolucion del Servicio (ver apéndice 1). No
obstante, si un jugador estd molestando a su oponente u oponentes, se aplicard esta regla.

Regla 27. CORRECCION DE ERRORES

En principio, cuando se descubra que se ha cometido un error con respecto a la aplicacion de las Reglas
del Tenis de Playa, todos los puntos jugados anteriormente serdn validos. Los errores que se descubran
se corregiran del modo siguiente:

a. Durante un juego normal o un juego de muerte subita, si el jugador/equipo se halla en los lados
equivocados de la pista, el error se corregira tan pronto como se descubray el servidor efectuara
el saque desde el lado correcto de la pista conforme al tanteo.

b. Si durante un juego normal un jugador efectua el servicio cuando no es su turno, el jugador al
gue le correspondia originalmente realizar el servicio lo hard tan pronto como se descubra el
error. Sin embargo, si cuando se descubre el error ya se ha finalizado un juego, el orden del
servicio permanecera cambiado.

c. Sidurante un juego de muerte subita un jugador efectla el servicio cuando no es su turno y el
error se descubre después de haberse jugado un nimero par de puntos, se corregira el error
inmediatamente. Si el error se descubre después de que se haya jugado un nimero impar de
puntos, el orden del servicio permanecera alterado.

d. Si por error se comienza un juego normal al igualar a 6, cuando ya se habia decidido
anteriormente que seria un “set de muerte subita”, se corregird el error inmediatamente
solamente si se ha jugado un punto. Si el error se descubre después de que se esta jugando el
segundo punto, entonces se continuara jugando como un “set de ventaja” hasta que el tanteo
alcance los ocho juegos para ambas partes (o un niumero par incluso mas alto), cuando se jugara
un muerte subita.

e. Si por error se comienza un “set de ventaja” o un “set de muerte subita”, cuando ya se habia
decidido anteriormente que el ultimo set seria un muerte subita de desempate, se corregira el
error inmediatamente solamente si se ha jugado un punto. Si el error se descubre después de
gue se estd jugando el segundo punto, entonces se continuard jugando el set o hasta que un
jugador/equipo de dobles gane tres juegos (y por lo tanto, el set) o hasta que el tanteo sea de
dos juegos para ambas partes, cuando se jugard un muerte subita de desempate. Sin embargo, si
el error se descubre después de que haya comenzado el segundo punto del quinto juego,
entonces se continuara jugando como un “set de muerte subita” (ver apéndice VI).
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Regla 28. FUNCIONES DE LOS JUECES EN LA PISTA
Para los partidos en los que se designen jueces, véanse sus funciones y responsabilidades expuestas
en el apéndice VII.

Regla 29. JUEGO CONTINUO
Por principio, el juego deberia ser continuo, desde el momento en que se inicia el partido (cuando se
efectua el primer servicio) hasta que se acaba.

a. Entre el juego de un punto y otro se permite un descanso maximo de veinte (20) segundos.
Cuando el jugador/equipo cambia de lado al final de un juego se permite un descanso maximo de
noventa (90) segundos. Sin embargo, después del primer juego de cada set y durante un juego
de muerte subita, el juego sera continuo y los equipos de dobles cambiardn de lado sin ningun
descanso.

Al final de cada set habra un descanso de un maximo de ciento veinte (120) segundos.

El tiempo maximo comienza desde el momento en que acaba un punto y hasta que se inicia el
servicio del siguiente.

Los organizadores de torneos pueden solicitar la aprobacidn de la ITF para extender el periodo
de noventa (90) segundos permitido para que los equipos de dobles cambien de lado al final de
un juego, y el de ciento veinte segundos permitido entre sets.

b. Si por circunstancias ajenas a la voluntad de un jugador/miembro de un equipo de dobles, su
ropa, calzado o equipo necesario (excluyendo la raqueta) se rompe o necesita reemplazarse, se
concederd un tiempo adicional razonable al jugador para que rectifique el problema.

c. No se otorgara tiempo adicional para permitir que un jugador/miembro de un equipo de dobles
recupere sus fuerzas o condicion fisica. No obstante, cuando un jugador/miembro de un equipo
de dobles padezca una condicién médica tratable, se podrd permitir un tiempo muerto de tres
minutos para tratar dicha condicion médica. Si se anuncia antes del comienzo del partido también
se podra permitir un nimero limitado de descansos para ir al aseo o cambiarse de ropa.

d. Sise anuncia antes del comienzo de un torneo, sus organizadores pueden permitir un periodo de
descanso de un maximo de diez (10) minutos. Este periodo de descanso se puede tomar después
del segundo set en un partido al mejor de tres, o después del segundo set en un partido al mejor
de tres.

e. El tiempo de calentamiento serd de un maximo de cinco (5) minutos, a menos que los
organizadores del partido lo decidan de otra manera.

f.  Los saques de practica deben limitarse estrictamente al periodo de calentamiento.

Regla 30. INSTRUCCIONES A LOS JUGADORES
Se considera como instrucciones a un jugador, cualquier comunicacidn, consejos o recomendaciones
de cualquier tipo y por cualquier medio.

En los torneos o competiciones por equipos cuando hay un capitan de equipo sentado en la pista,
dicho capitan podra dar instrucciones a los jugadores cuando éstos tengan un descanso después de
un set y cuando se cambien de lado al final de un juego, pero no cuando los jugadores cambien de
lado después del primer juego de cada set ni durante un juego de muerte subita. En el resto de
partidos no se permiten las instrucciones.

Caso 1: ¢Se permite que un jugador reciba instrucciones si se dan mediante sefiales de una manera
muy discreta?
Decision: No.

Caso 2: (Se permite que un jugador reciba instrucciones cuando se ha suspendido el juego?
Decision: Si.
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Caso 3: éSe permite que un jugador reciba instrucciones en la pista durante un partido?
Decision: Los organismos organizadores de una competicion pueden solicitar a la ITF que se permita
dar instrucciones en la pista. En los eventos en los que se permitan las instrucciones en la pista, los
instructores que sean designados podrdn entrar en la pista y dar instrucciones a sus jugadores
conforme a los procedimientos que decida el organismo organizador.

Caso 4: ¢Pueden los miembros del equipo que no juegan sentarse en la pista o entrenar a un jugador
durante un partido?

Decision: Con la excepcion de un capitdn que no juegue en eventos de equipo, no se permite la
presencia de ningtn otro miembro del equipo en la cancha durante un partido, ni ningun otro miembro
del equipo puede entrenar a un jugador durante un partido.

Caso 5: En eventos que no sean de equipos, ¢ puede un jugador elegir a alguien para que esté presente
en la pista durante un partido aunque no sea entrenador?

Decision: No. Los jugadores de un partido son las unicas personas autorizadas a estar en la pista y a
sentarse en el banquillo de jugadores durante un partido, a excepcion del personal del torneo y los
drbitros.

Regla 31. TECNOLOGIA DE ANALISIS DE UN JUGADOR
La tecnologia de analisis de un jugador, que se apruebe para utilizarla en el juego conforme a las Reglas
del Tenis de Playa, debe ajustarse a las especificaciones estipuladas en el apéndice Il

La Federacion Internacional de Tenis decidira cuestiones sobre si dicho equipamiento se aprueba o
no. Tal decisién la podrd tomar por iniciativa propia o en respuesta a una solicitud de una parte que
tenga un interés genuino en el juego, incluidos un jugador, un fabricante de equipo, una federacién
nacional o cualquiera de sus miembros. Dichas decisiones y solicitudes se haran en conformidad con
los procedimientos de revisidn y vistas de la Federacion Internacional de Tenis (ver apéndice XI).
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APENDICE | - MEDIDAS JUDICIALES OBLIGATORIAS

Zona Prohibida de Devolucion del Servicio

La zona prohibida de devolucidn del servicio ("zona prohibida") es el drea comprendida entre la red y
una linea imaginaria paralela a la red, a tres (3) metros de distancia de ella, y que se extiende
indefinidamente mas alld de las lineas laterales. La interseccién de la linea imaginaria y cada linea
lateral se indicard claramente mediante un marcador colocado en la linea lateral o inmediatamente
fuera de ella. No se colocaran lineas o marcadores adicionales dentro del drea de la pista. Ningln
jugador del equipo que saca o recibe tocard ninguna parte de la pista dentro de la zona prohibida

hasta que la pelota esté en juego.

Diagrama de la zona prohibida (no a escala)
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APENDICE Il — LA RAQUETA

En todas las medidas del apéndice Il tendra prioridad el sistema internacional de unidades.

La raqueta de tenis de playa debe cumplir todos los requisitos que figuran a continuacion:

La superficie de golpe, definida como la zona plana de la cabeza de la raqueta delimitada por el
borde interior del aro o por orificios de mas de 13 mm de didmetro, lo que sea mas pequefio, no
debe superar los 30 cm de longitud y los 26 cm de ancho.

La raqueta no debe superar los 50 cm de longitud desde el extremo del mango hasta la punta de
la cabeza de la raqueta. La cabeza de la raqueta no debe superar los 26 cm de ancho.

La distancia del perfil entre las dos superficies de golpe (espesor) debe ser constante y no debe
superar los 38 mm.

Los orificios de mas de 13 mm de didmetro no deben sobresalir mas de 40 mm del borde de la
raqueta, a excepcion de los agujeros que forman parte de la garganta.

La raqueta no debe tener ningun dispositivo que pueda proporcionar comunicacién, consejo o
instruccién de cualquier tipo, audible o visible, a un jugador durante un partido. Se permite
utilizar Tecnologia de Andlisis del Jugador aprobado, como objetos adheridos, protuberancias o
dispositivos.

Las Reglas del Tenis de Playa del ITF 2023 14



ITF®

BeachTennis
APENDICE Il - LA PELOTA
La pelota se ajustara a la tabla de abajo:
STAGE 2 (NARANJA)
ESTANDAR:?
PESO (MASA) 36.0-46.9 gramos
(1.270-1.654 onzas)
TAMANO 6.00-6.86 cm
(2.36-2.70 pulgadas)
REBOTE 105-120 cm (41-47 pulgadas)
DEFORMACION HACIA  [1.40-1.65 cm
DELANTE! (0.551-0.650 pulgadas)
COLOR? Naranja y amarilla u amarilla con un punto naranja

Notas:

1. Ladeformacion sera el promedio de una lectura individual efectuada en cada uno de los tres ejes
perpendiculares. No hay limite en la diferencia entre las distintas lecturas de deformacién hacia
delante. No hay especificacion para la deformacidn de retroceso.

2. Todos los puntos de color tendran un tamafio y una ubicacién razonables.

3. Como prérroga de la prueba de un afio de 2020, del 1 de enero al 31 de diciembre de 20232621,
se podran utilizar colores alternativos a los especificados en esta tabla solo para el tenis de playa
(p. €j. azul y amarilla, purpura y amarilla, purpura y naranja, purpura y verde)

Todas las pruebas para el rebote, el peso, el tamafio, la deformacién y la durabilidad de la pelota se
realizaran de acuerdo con las reglas que se incluyen en la edicién actual de ITF Approved Tennis Balls
& Classified Court Surfaces (https://www.itftennis.com/en/about-us/tennis-tech).
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APENDICE IV - TECNOLOGIA DE ANALISIS DE UN JUGADOR

La tecnologia de analisis de un jugador es todo equipo que pueda realizar cualquiera de las funciones
siguientes con respecto a la informacién de rendimiento de un jugador:

Grabacion

Almacenamiento

Transmisidn

Andlisis

Comunicacién con un jugador de cualquier tipo o por cualquier medio

Poo oo

La tecnologia de andlisis del jugador puede grabar o almacenar informaciéon durante un partido. Un
jugador solo tendra acceso a dicha informacién conforme a lo estipulado en la regla 30.
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APENDICE V - PUBLICIDAD

1. Se permite publicidad en la red siempre que se coloque en la parte de la red que estd a 90 cm del
centro de los postes de la red y se ponga de tal modo que no interfiera con la visidon de los
jugadores o con las condiciones de juego.

Se permite una marca (que no sea comercial) del organismo organizador en la parte inferior de
la red, a un minimo de 50 cm desde la parte superior de la red, siempre que se disefie de tal
manera que no interfiera con la visién de los jugadores o con las condiciones de juego.

2. Se permiten publicidad y otras marcas o materiales al fondo y en los laterales de la pista siempre
gue no interfieran con la visién de los jugadores o con las condiciones de juego.

3. Se permiten publicidad y otras marcas o materiales sobre la superficie de la pista fuera de las
lineas que la definen siempre que no interfieran con la visién de los jugadores o con las
condiciones de juego.

4. A pesar de los parrafos 1, 2 y 3 anteriores, todo anuncio publicitario, marca o material que se
coloque sobre la red, o al fondo o a los laterales de la pista, o sobre la superficie de la pista fuera
de las lineas que la definen, no podra ser de color blanco, amarillo o de otros colores claros que
interfieran con la visién de los jugadores o con las condiciones de juego.

5. No se permiten publicidad y otras marcas o materiales sobre la superficie de la pista dentro de
las lineas que la definen.
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APENDICE VI - PROCEDIMIENTOS ALTERNATIVOS Y METODOS DE PUNTUACION

PUNTUACION EN UN SET (Reglas 7):

1.

SETS CORTOS

El primer jugador/equipo: que gane cuatro juegos gana el set, siempre y cuando haya un margen
de dos juegos sobre el adversario. Si el puntaje llega a cuatro juegos para cada uno, se jugard un
juego con muerte subita.

SET DE VENTAJA

El primer jugador o equipo que gane seis juegos ganara el “set”, siempre que haya un margen de
ventaja de dos juegos sobre el contrario. Si es necesario, el set se prolongard hasta que se haya
conseguido ese margen.

MUERTE SUBITA PARA PARTIDO (7 PUNTOS)
Cuando el puntaje en un partido es un set iguales, se jugard un juego con muerte subita para definir
el partido. Este juego con muerte subita reemplaza al set decisivo final.

El jugador/ equipo que gane los primeros siete (7) puntos ganara la muerte subita y el partido,
siempre que la diferencia con el (los) adversario(s) sea de dos puntos.

MUERTE SUBITA PARA PARTIDO (10 PUNTOS)
Cuando el puntaje en un partido es set iguales, se jugara un juego con muerte subita para definir
el partido. Este juego con muerte subita remplaza al tercer set decisivo.

El jugador/ equipo que gane los primeros diez puntos ganara la muerte subita y el partido, siempre
que la diferencia con el (los) adversario(s) sea de dos puntos.

Nota: Cuando se utiliza la muerte subita para partido, en reemplazo del set final:

e el orden original del servicio continua. (Reglas 15 y 16)

e endobles, se puede alterar el orden del servicio y del resto, dentro del equipo, como en el inicio
de cada set. (Reglas 15y 16)

e antes de empezar la muerte subita para partido habrd un descuento de 120 segundos.

e no se cambiardn las pelotas antes del inicio de la muerte subita para partido, aunque
corresponda cambiarlas.

CAMBIO DE LADO (Regla 11):

Se puede utilizar esta alternativa a la secuencia de cambio de lados en un partido de muerte subita:

Durante el juego de muerte subita los jugadores cambiaran de lado después de cada seis puntos.
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APENDICE VIl — FUNCIONES DE LOS JUECES EN LA PISTA
El juez arbitro es la autoridad final en todas las cuestiones de ley de tenis y su decision sera definitiva.

En los partidos en los que se designe a un juez de silla, éste tendra la autoridad definitiva sobre todas
las cuestiones de hecho durante un partido.

Los jugadores tienen derecho a llamar al juez arbitro a la pista si ellos no estan de acuerdo con la
interpretacion de una cuestién de ley de tenis del juez de silla.

En los partidos en los que se designen jueces de linea, ellos cantaran todas las faltas (incluso las faltas
de pie) en lo que respecta a esa linea. El juez de silla tiene derecho a corregir la decisidn de un juez de
linea si esta seguro de que se ha cometido un claro error. El juez de silla es responsable de cantar
cualquier falta de linea (incluso las de pie) cuando no se hayan designado jueces de linea.

Un juez de linea que no pueda tomar una decisidn le hard una sefial inmediatamente al juez de silla
para que él lo haga. Si el juez de linea no puede tomar una decisién, o si no hay un juez de linea, y el
juez de silla no puede tomar una decisién sobre una cuestién de hecho, se repetira el punto.

En las competiciones por equipos donde el juez arbitro esté sentado en la pista, él también sera la
autoridad final en cuestiones de hecho.

El juez de silla puede parar o posponer el juego en cualquier momento si lo considera necesario o
apropiado. El juez arbitro también puede parar o posponer el juego debido a la oscuridad, a las
condiciones climatoldgicas o las condiciones adversas de la pista. Cuando se suspenda el juego por
causa de la oscuridad debe hacerse al final de un set o después de un nimero par de juegos si ya se
ha comenzado el set. En cualquier caso de suspension del juego se mantendran invariables la
puntuacion y la colocacién de los jugadores en la pista cuando se reanude el juego.

El juez de silla o el juez arbitro tomardn cualquier decisién relacionada con las reglas de juego continuo
e instrucciones de los entrenadores a los jugadores, conforme al cédigo de conducta que se haya
aprobado y se esté aplicando.

Caso 2: Se canta fuera o mala una pelota, pero un jugador alega que la pelota era buena. ¢Se llama al
juez drbitro a la pista para que tome una decision?

Decision: No. El juez de silla toma la decision final sobre cuestiones de hecho (cuestiones relacionadas
con lo que ha ocurrido durante un incidente en particular).

Caso 3: ¢Puede un juez de silla corregir a un juez de linea al final de un punto, si en su opinion se ha
cometido un error en el curso del mismo?

Decision: No. Un juez de silla solamente puede corregir la decision de un juez de linea si lo hace
inmediatamente después de que se haya cometido un claro error.

Caso 4: Un juez de linea canta una pelota fuera o mala y el jugador alega que era buena. é Puede el
juez de silla corregir al juez de linea?

Decision: No. Un juez de silla nunca debe corregir una decision por las protestas o alegaciones de un
jugador.

Caso 5: Un juez de linea canta una pelota fuera o mala. Al juez de silla le fue imposible verla claramente,
aunque cree que la pelota fue buena. ¢ Puede el juez de silla corregir al juez de linea?

Decision: No. Un juez de silla solamente puede corregir al juez de linea cuando él esté completamente
seguro de que la decision de éste ha sido un claro error.
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Caso 6: ¢Puede un juez de linea cambiar su decision después de que el juez de silla haya cantado la

nueva puntuacion?
Decision: Si. Si un juez de linea se da cuenta de que ha cometido un error, puede hacer una correccion

siempre que sea inmediatamente y que no la haga por las protestas o alegaciones de un jugador.
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APENDICE VIl - TENIS DE PLAYA DE JUVENILES
Tenis de playa para jugadores de 18 afios y menores

Pista:

La pista para todas las competiciones de Tenis de Playa para jugadores de 18 afios y menores (chicos
y chicas) tendra una longitud de 16 metros y un ancho de 8 metros. La red tendra una altura de 1,70
metros en todo el ancho de la pista.

Estas medidas también se aplicardn a los torneos para jugadores de 16 aifos y menores, y de 14 aios
y menores que no estén aprobados por la ITF.

Tenis de Playa para jugadores de 12 afios y menores (no aprobados por la ITF)

Pista:

Ademas de la pista (de tamafo completo) descrita en la Regla 1, una pista designada para una
competicion de Tenis Playa para jugadores 12 aifios o menores podra tener las siguientes dimensiones
reducidas:

La cancha serd un rectdngulo de 14 metros de largo y 7 metros de ancho. La red tendrd una altura de

1,50 metros en todo el ancho de la pista.

Nota: En todas las competiciones de Tenis de Playa para juveniles se utilizardn pelotas Stage 2
aprobadas por la ITF.
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APENDICE IX — PLANO DE LA PISTA
Pista de dobles (no a escala)
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Nota: Todas las mediciones de la pista deben hacerse hasta la parte exterior de las lineas
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APENDICE X — SUGERENCIAS SOBRE EL MODO DE MARCAR UNA PISTA DE DOBLES
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Nota: Todas las mediciones de la pista deben hacerse hasta la parte exterior de las lineas

Introduccién
Una pista de tenis de playa tiene forma rectangular y mide 16 metros de largo y 8 metros de ancho.

La red, que debe ser al menos tan ancha como la pista, debe tener una altura de 1,7 metros para todas
las pruebas femeninas (Circuito Profesional), dobles mixtos (Circuito Profesional) y sub-18 (Circuito

Juvenil), y de 1,8 metros para todas las pruebas masculinas (Circuito Profesional).

Para construir una pista estandar de competicién, se necesita el siguiente equipamiento:
Cinta delimitadora (con anclajes de arena)

Medida de cinta

Set cuadrado

Poste de red alto x 2

Red de tenis de playa

Los limites de la pista deberan marcarse con una cinta delimitadora de color que contraste con el color
de la superficie, y las medidas de la pista deberdan hacerse por fuera de la cinta. Las cintas
delimitadoras se fabrican especificamente para deportes de playa e incluyen anclajes de goma o placas
de anclaje para fijar la cinta a la arena.
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Procedimiento
El siguiente procedimiento es para pistas de dobles:

En primer lugar, aseglrese de que la superficie de la arena sea uniforme y plana antes de medir los
limites de la pista. Aseglrese de que las esquinas estén en angulo recto y que la distancia entre las
esquinas opuestas sea de 17,9 m £ 2 cm. Si las medidas reales son diferentes, modifique las cintas
segun corresponda.

Para colocar la red, divida la pista en dos areas iguales de 8 m x 8 m y coloque los postes de la red a
una distancia minima de 1 m de las lineas laterales.

Suspenda la red mediante una cuerda o un cable metalico por encima de los dos postes de la red o
sujeto a ellos. La red se debera extender completamente de modo tal que llene por completo el
espacio entre los dos postes de la red y debera ser de malla suficientemente pequefia para garantizar
gue una pelota no pueda atravesarla.

La altura de la red debera ser la misma en todas sus partes. Una banda cubrird la cuerda o el cable
metalico y la parte superior de la red.

Nota:

Como guia para las competiciones internacionales, la profundidad minima recomendada de la arena
debe ser de 25 cm.
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APENDICE XI -PROCEDIMIENTOS DE REVISION Y VISTAS SOBRE LAS REGLAS DEL TENIS DE PLAYA

2.3

6.

6.1.

6.2.

6.3.

7.2.

INTRODUCCION
El Consejo de Administracion puede de vez en cuando, ampliar, enmendar o variar estos
procedimientos.

OBIJETIVOS
La Federacion Internacional de Tenis es la guardiana de las Reglas del Tenis de Playa y se
compromete a:

a. preservar el caracter y la integridad del juego del tenis;

b. preservar activamente la destreza tradicionalmente requerida para jugar al tenis;
c. promover toda mejora que mantenga el desafio del juego; y a

d. asegurar una competicién justa.

Para asegurar revisiones y vistas justas, consistentes y prontas en relacién con las Reglas del
Tenis, se aplicaran los procedimientos establecidos a continuacion.

AmBITO

Estos procedimientos se aplicaradn a todas las decisiones sobre:

a. Regla1l - La pista o cancha.

b. Regla4 - La pelota.

c. Regla5 - Laraqueta.

d. Los apéndices | y Il de las Reglas del Tenis.

e. Cualquier otra regla de tenis que la Federacién Internacional de Tenis decida.

ESTRUCTURA

Siguiendo estos procedimientos, las decisiones serdn tomadas por un Consejo de
Resoluciones.

Dichas resoluciones seran finales, con derecho a apelacién ante un Tribunal de Apelaciones
de conformidad con estos procedimientos.

SOLICITUDES

Se tomardn resoluciones:

a. después de una mocién del Consejo de Administracidn; o

b. después de recibir una solicitud conforme a los procedimientos establecidos a
continuacién

NOMINACION Y COMPOSICION DE LOS CONSEJOS DE RESOLUCIONES

Los Consejos de Resoluciones serdan nombrados por el presidente de la Federacion
Internacional de Tenis (“Presidente”) o la persona nombrada en su lugar y estara compuesto
del nimero de personas que el Presidente o su sustituto determinen.

Si se nombra a mas de una persona, el Consejo de Resoluciones designara a una persona de
entre sus miembros para hacerse cargo de la presidencia de este consejo.

La persona a cargo de la presidencia tendra derecho a regular los procedimientos antes y
durante cualquier revisién o vista de un Consejo de Resoluciones.

DECISIONES PROPUESTAS POR EL CONSEJO DE RESOLUCIONES

Los detalles de cualquier resolucidon propuesta como consecuencia de una mocién del Consejo
de Administraciéon pueden proporcionarse a cualquier persona de buena fe, o jugador,
fabricante de equipamiento, asociacidn nacional o socio que tenga interés en dicha resolucion.
Toda persona que sea notificada tendra un periodo razonable durante el cual podra presentar
comentarios, objeciones o peticiones de informacion al Presidente o a su sustituto, en relacidn
con la resolucién propuesta.
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SOLICITUD PARA RESOLUCIONES

Toda parte con un interés de buena fe en la resolucidn, incluidos cualquier jugador, fabricante
de equipamiento, asociacién nacional o socio puede hacer una solicitud para una resolucion.
Toda solicitud para una resolucién debe ser presentada por escrito al Presidente.

Para que una solicitud para una resolucidn sea valida debe incluir, como minimo, la siguiente
informacidn:

a. El nombre y direccién completos del solicitante.

b. La fecha de la solicitud.

c. Una declaracién identificando claramente el interés del solicitante en la cuestién que
se solicita en la resolucion.

d. Todas las pruebas y documentacion pertinentes en las que el solicitante se va a basar
durante una vista.

e. Si, en la opinidn del solicitante, se necesita evidencia experta, incluirdn una peticion

para que se oiga el testimonio experto. Dicha peticidon debe identificar el nombre de
la persona experta propuesta y su competencia en el dmbito.

f. Cuando se haga una solicitud para una resolucion sobre una raqueta u otra pieza de
equipamiento, un prototipo o copia idéntica del equipamiento en cuestién debe ser
presentado con la solicitud.

g. Si en la opinidn del solicitante, hay circunstancias extraordinarias o poco comunes,
gue requieren que se tome una decisidon dentro de un periodo especifico o antes de
una fecha en particular, incluirdn una declaracién describiendo esas circunstancias
extraordinarias o excepcionales.

Si una solicitud para una resolucién no contiene la informacién o equipamiento mencionado

en las clausulas 8.3 (a)-(g) anteriores, el Presidente o su sustituto se notificara al solicitante

dandole un periodo razonable para remediar el defecto. Si el solicitante no pone remedio al
defecto durante el tiempo especificado, la solicitud sera rechazada.

CONVOCACION DEL CONSEJO DE RESOLUCIONES

Al recibir una solicitud vdlida o como consecuencia de una mocién del Consejo de
Administracion, el Presidente o su sustituto puede convocar un Consejo de Resoluciones para
que considere la solicitud o mocidn.

El Consejo de Resoluciones no necesita celebrar una vista para considerar la solicitud o mocién
cuando en la opinidn de la persona a cargo de la presidencia dicha solicitud o mocidn, puede
resolverse de manera satisfactoria sin una vista.

PROCEDIMIENTO DEL CONSEJO DE RESOLUCIONES

La persona a cargo de la presidencia del Consejo de Resoluciones determinara la forma,
procedimiento y fecha convenientes para una revision o vista.

La persona a cargo de la presidencia proporcionard notificaciones por escrito de aquellos
asuntos estipulados en la clausula 10.1 anterior, al solicitante, o a cualquier persona o
asociacién que haya expresado interés en la resolucién propuesta.

La persona a cargo de la presidencia determinard todos los asuntos relacionados con las
pruebas y no estara obligada por reglas judiciales que gobiernen el procedimiento y admisién
de pruebas, siempre que la revisién o vista sea realizada de una forma satisfactoria con
oportunidades razonables para todas las partes implicadas en la presentacidn del caso.
Siguiendo estos procedimientos, toda revision o vista:

a. se celebrard a puerta cerrada;

b. puede ser suspendida o pospuesta por el Consejo de Resoluciones.

La persona a cargo de la presidencia podra a su discrecién, invitar de vez en cuando a alguien
con una aptitud o experiencia especial a formar parte del Consejo de Resoluciones para que
se encargue de asuntos especificos que requieran dicha experiencia o aptitud especial.
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El Consejo de Resoluciones tomara sus decisiones por una mayoria simple. Ningiin miembro
del Consejo se abstendra.

La persona a cargo de la presidencia tendrd discrecion total para hacer dicha peticion contra
el solicitante [u otros individuos u organizaciones que hagan comentarios, pongan objeciones
o pidan informacién durante una revision o vista] en relacion con el coste de la solicitud o los
gastos razonables ocasionados por el Consejo de Resoluciones para efectuar pruebas, obtener
informes relacionados con el equipamiento, sujeto a que se tome la decisién como lo
considere apropiado.

NOTIFICACION

Una vez el Consejo de Resoluciones ha alcanzado una decisién, notificard por escrito al
solicitante, o a cualquier persona o asociacidon que haya expresado interés en la resolucion
propuesta tan pronto como sea razonablemente préctico.

Dicha notificacion incluird un informe con los razonamientos por los que el Consejo ha tomado
la decision.

Después de que el solicitante ha sido notificado o en la fecha que especifique el Consejo de
Resoluciones, la decisién del Consejo serd inmediatamente vinculante conforme a las Reglas
del Tenis de Playa.

APLICACION DE LAS REGLAS DEL TENIS DE PLAYA ACTUALES

Sujeto al poder del Consejo de Resoluciones para emitir decisiones provisionales, las Reglas
del Tenis de Playa actuales continuardn siendo vigentes hasta que una revision (o vista) del
Consejo de Resoluciones finalice y dicho Consejo tome una decision final.

Anteriormente y durante una revisidn o vista, el presidente del Consejo de Resoluciones
puede emitir tales directrices como se consideren razonablemente necesarias para la
implementacion de las Reglas del Tenis y de estos procedimientos, incluida la emisién de
decisiones provisionales.

Dichas decisiones provisionales pueden incluir érdenes judiciales sobre la utilizacién de
cualquier equipamiento conforme a las Reglas del Tenis, sujeto a que el Consejo de
Resoluciones tome una decisién final sobre si ese equipamiento cumple las especificaciones
estipuladas en las Reglas del Tenis de Playa.

NOMBRAMIENTO Y COMPOSICION DEL TRIBUNAL DE APELACIONES

Los tribunales de apelaciones seran nombrados por el Presidente o la persona que lo sustituya,
de entre [los miembros del Consejo de Administracién/la Comision Técnica.

Ninglin miembro de un Consejo de Resoluciones que tomo la decision original serd miembro
del Tribunal de Apelaciones.

El Tribunal de Apelaciones constara de tantos miembros como el Presidente o la persona que
lo sustituya determinen, pero no serdn menos de tres.

El Tribunal de Apelaciones nombrara a una persona de entre ellos mismos para encargarse de
la presidencia.

La persona encargada de la presidencia tendra derecho a regular los procedimientos antes de
una apelacion y en cualquier momento durante la misma.

SOLICITUD DE APELACION

Un solicitante (o persona o asociacion que ha expresado interés y ha presentado comentarios,
objeciones o peticiones a la propuesta de una resolucién) puede apelar a cualquier decisidn
del Consejo de Resoluciones:

Para que una solicitud de apelacién sea valida debe:

a. hacerse por escrito a la persona a cargo de la presidencia del Consejo de Resoluciones
gue tomd la decisidn como maximo [45] dias después de la notificacién de la decisidn;
b. sefialar los detalles de la decision contra la que se apela; y
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c. debe incluir todos los razonamientos de la apelacidn.

Después de haber recibido una solicitud de apelacién valida, la persona a cargo de la
presidencia del Consejo de Resoluciones que tomé la decisién original puede requerir una
cuota de apelacién razonable a ser pagada por el apelante como condicién de la apelacidn.
Dicha cuota de apelacién sera devuelta al apelante si la apelacidon tiene éxito.

CONVOCACION DEL TRIBUNAL DE APELACION
El Presidente o la persona que lo sustituya convocara un Tribunal de Apelacion después de
gue el apelante haya pagado la cuota de apelacidn.

PROCEDIMIENTOS DEL TRIBUNAL DE APELACION

El Tribunal de Apelacién y su presidente seguiran los procedimientos y vistas de acuerdo con
lo estipulado en las secciones 10, 11 y 12 anteriores.

Después de que se haya notificado al apelante o en la fecha que especifique el Tribunal de
Apelacidn, la resolucion del Tribunal de Apelacion serd inmediatamente vinculante y definitiva
bajo las Reglas del Tenis de Playa.

GENERAL

Si un Consejo de Resoluciones consiste en un solo miembro, ese miembro sera responsable de
regular la vista como presidente y determinara los procedimientos a ser seguidos antes de y
durante la vista o revision.

Todas las revisiones o vistas seran realizadas en inglés. En toda vista donde el solicitante u otros
individuos u organizaciones que hagan comentarios, objeciones o pidan informacién, no hablen
inglés, se debe disponer de un intérprete. Cuando quiera que sea posible la persona que
interprete sera independiente.

El Consejo de Resoluciones o el Tribunal de Apelacidn puede publicar fragmentos de sus propias
resoluciones.

Todas las notificaciones a ser hechas con arreglo a estos procedimientos deberdn ser por escrito.
Toda notificacién hecha de conformidad con estos procedimientos se considerara notificada en
la fecha en que fue comunicada, enviada o trasmitida al solicitante o a quien fuese pertinente.
Un Consejo de Resoluciones podra a su discrecion ignorar una solicitud si en su razonable opinién,
la solicitud es considerablemente similar a una solicitud o mocion que el Consejo ya ha decidido
o tomado una resolucidn durante los 36 meses anteriores a la fecha de solicitud.
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